
Теоретическое занятие № 11  

по ОДА Р4 «Информационное обеспечение профессиональной 

деятельности» 

Тема: «Графические редакторы» 
для отделения Фармация 

 

Графический редактор — программа (или пакет программ), 

позволяющая создавать, просматривать, обрабатывать и редактировать 

цифровые изображения (рисунки, картинки, фотографии) на компьютере. 

Типы графических редакторов: 

Растровые графические редакторы. Наиболее популярные: платный 

Adobe Photoshop и бесплатные GIMP, Krita, Photofiltre, Paint.NET и Canva. 

Векторные графические редакторы. Наиболее популярные: платные 

Adobe Illustrator, Corel Draw, бесплатный Inkscape и условно-бесплатный 

Figma. 

Гибридные графические редакторы. Наиболее популярны: RasterDesk 

(для AutoCAD) и Spotlight. Adobe Photoshop имеет ряд функций для работы с 

векторной графикой, а Adobe Illustrator и Corel Draw некоторые функции для 

работы с растровой графикой. 

  



Бесплатные векторные редакторы 

Предназначены для создания и редактирования логотипов, интерфейсов 

и прочей масштабируемой графики. 

1. Gravit Designer 

 

 
 

 Платформы: веб, Windows, macOS, Linux. 

Gravit Designer — ранее известный как Gravit — это 

полнофункциональный векторный редактор. Он подходит для любых задач: от 

дизайна интерфейсов и иконок до работы с презентациями, иллюстрациями и 

анимацией. 

Аккуратный интуитивный интерфейс Gravit Designer можно настраивать 

под себя. Редактор содержит массу инструментов для создания прекрасных 

детализированных векторных изображений. Среди них — неразрушающие (их 

действие можно отменять) функции для работы с булевыми операциями, 

инструменты «Нож» и «Граф путей» плюс множество режимов заливки и 

смешивания, а также мощный текстовый движок. 

Если вам понадобится получить доступ к работе на ходу, облачный 

сервис Gravit Cloud позволит вернуться к проекту на любом устройстве. 

https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/GravitDesigner2_1526992594.jpg
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/GravitDesigner2_1526992594.jpg
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/GravitDesigner2_1526992594.jpg


Gravit Designer → 

2. Vectr 

 

 Платформы: веб, Windows, macOS, Linux. 

Vectr предлагает все функции, которые только могут понадобиться для 

создания векторной графики, плюс множество опций для использования 

фильтров, теней и шрифтов. Этого хватит, чтобы справиться с большинством 

повседневных дизайнерских задач. Особенно полезны возможности 

совместного редактирования и синхронизации, благодаря которым можно 

работать когда и где угодно в тандеме с другими людьми. 

Vectr → 

  

https://www.designer.io/
https://lifehacker.ru/kak-ustanovit-shrift-v-windows-i-macos/
https://vectr.com/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/Vectr2_1526992212.jpg


3. SVG-Edit 

 

 Платформы: веб. 

Если вам нужно быстро создать или отредактировать простой SVG-

файл, есть несколько онлайн-редакторов, которые подойдут для этой задачи 

не хуже Adobe Illustrator. В числе лучших из них — SVG-Edit. 

Этот редактор целиком создан на HTML5, CSS3 и JavaScript и не 

использует серверы для обработки данных. Код SVG-Edit открыт. Поэтому 

при желании вы можете скачать его и модифицировать, чтобы создать свою 

версию редактора. 

SVG-Edit располагает всеми базовыми инструментами векторного 

редактора. Но поддерживает только формат SVG. 

SVG-Edit → 

  

https://lifehacker.ru/2014/02/26/9-luchshix-onlajn-fotoredaktorov/
http://www.clker.com/inc/svgedit/svg-editor.html
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/SVG-edit2_1526991906.jpg


4. Inkscape 

 

 Платформы: Windows, macOS, Linux. 

Этот мощный редактор предлагает множество инструментов и функций, 

которые часто недоступны в других аналогичных программах. Среди них — 

альфа-смешивание, клонирование объектов и маркеры. 

Полная поддержка различных цветовых моделей делает Inkscape 

достойной альтернативой Adobe Illustrator как для веб-дизайна, так и в сфере 

полиграфии. При всей простоте интерфейса в этой программе можно 

создавать невероятно комплексные работы. 

Отдельного внимания заслуживают такие возможности, как 

преобразование растровых изображений в векторные, создание обводки с 

переменной шириной и поддержка файлов Illustrator. 

Inkscape → 

  

https://lifehacker.ru/no-adobe/
https://inkscape.org/ru/download/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/Inkscape2_1526992632.jpg


Бесплатные растровые редакторы 

Предназначены для создания и редактирования любых 

немасштабируемых рисунков и фотографий. 

1. GIMP 

 

 Платформы: Windows, macOS, Linux. 

Бесплатный графический редактор с открытым исходным кодом. GIMP 

укомплектован богатым набором функций для рисования, цветокоррекции, 

клонирования, выделения, улучшений и других действий. Интерфейсом GIMP 

отличается от популярнейшего Photoshop, но долго искать нужные 

инструменты вам не придётся. 

Команда GIMP позаботилась о совместимости, так что вы сможете без 

проблем работать со всеми популярными форматами изображений. Кроме 

того, в GIMP встроен файловый менеджер, похожий на Bridge из программ от 

компании Adobe. 

GIMP → 

  

https://lifehacker.ru/distributivy-linux/
https://www.gimp.org/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/gimp_1526987882.jpg


2. Photo Pos Pro 

 

 Платформы: Windows. 

Если вы работаете на Windows и не нуждаетесь в таком количестве 

инструментов, как у GIMP, вашим идеальным редактором может стать Photo 

Pos Pro. Последний создан с прицелом на редактирование изображений и 

отлично справляется с типичными задачами вроде регулировки 

контрастности, освещения и насыщенности. Но Photo Pos Pro подходит и для 

более сложных манипуляций. 

Эта программа может похвастать очень дружелюбным интерфейсом и 

детальной справкой, которая помогает разобраться новичкам. Если вы сделать 

Photo Pos Pro ещё функциональнее, к вашим услугам множество расширений 

и плагинов. 

Photo Pos Pro → 

  

http://www.photopos.com/PPP3_BS/Photo-Pos-Pro-Extenstion-Packs.aspx
http://www.photopos.com/PPP3_BS/Photo-Pos-Pro-Extenstion-Packs.aspx
http://www.photopos.com/PPP3_BS/Default.aspx
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/Photo-POS-Pro2_1526992645.jpg


3. Krita 

 

 Платформы: Windows, macOS, Linux. 

Ещё один редактор с открытым исходным кодом. Krita существует с 

1999 года и постоянно совершенствуется, чтобы соответствовать нуждам 

концепт-художников, иллюстраторов, специалистов по визуальным 

эффектам, дорисовке и текстурам. 

Программа включает набор самых разных кистей и поддерживает 

множество плагинов: от продвинутых фильтров до вспомогательных 

инструментов для работы с перспективой. 

В числе самых интересных функций — стабилизаторы кистей, которые 

сглаживают линии, режим зацикливания для создания бесшовных паттернов и 

текстур, а также всплывающая палитра для быстрого выбора цвета. 

Krita → 

  

https://krita.org/en/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/Krita2_1526992659.jpg


4. Pixlr 

 

 Платформы: веб, iOS, Android. 

Pixlr предлагает более 600 эффектов, наложений и рамок. В этом сервисе 

можно делать всё, чего стоит ждать от фоторедактора: изменять размер 

изображений, обрезать их, удалять эффект красных глаз, отбеливать зубы и 

многое другое. 

Если вы знакомы с Photoshop, то очень быстро освоите веб-версию Pixlr. 

Интерфейсы этих редакторов очень похожи. 

Pixlr → 

  

https://lifehacker.ru/platnye-i-besplatnye-fotoredaktory/
https://pixlr.com/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/pixlr_1526987898.jpg


5. Paint.NET 

 

 Платформы: Windows. 

Paint.NET является альтернативой программе Paint, встроенной во все 

версии Windows. Но пусть схожесть названий не сбивает вас с толку: 

Paint.NET гораздо более продвинутый и полезный редактор. 

Команда разработки делает упор на простоту использования и 

совершенствует в Paint.NET скорее функции для редактирования снимков, чем 

возможности дизайна графики. Тем не менее Paint.NET позволяет управлять 

перспективой, манипулировать пикселями на холсте, клонировать 

выделенные зоны и так далее. 

Благодаря поддержке слоёв, широкому выбору инструментов для 

выделения и настроек вроде яркости / контрастности и кривых, Paint.NET 

можно рассматривать как достойную замену Photoshop. 

Paint.NET → 

  

https://www.getpaint.net/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/paintnet_1526987906.jpg


6. Sumo Paint 

 

 Платформы: веб. 

Sumo Paint быстро работает в вебе и справляется с задачами не хуже 

настольных редакторов. Но для его запуска вам понадобится Adobe Flash 

Player. Так что Sumo Paint не для iOS-устройств. 

Арсенал настроек и функций Sumo Paint включает карандаши, кисти, 

текст, градиенты, клонирование, формы и не только. Всё это всегда в зоне 

видимости на плавающей панели вроде той, что вы могли видеть в Photoshop. 

Sumo Paint → 

  

https://lifehacker.ru/photoshop-shortcuts/
https://www.sumopaint.com/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/sumo_1526987920.jpg


Бесплатные редакторы 3D-графики 

Предназначены для работы с 3D-моделями, эффектами и анимациями. 

 

1. SketchUp Free 

 

 Платформы: веб. 

SketchUp Free можно назвать идеальной точкой входа в мир 3D-графики. 

Этот редактор дружелюбно вводит новичка в курс дела и прощает ему все 

допущенные ошибки. Вы можете начать с простого рисования линий и форм, 

а потом преобразить их в 3D-объекты. 

Если вам понадобится вдохновение, можете бесплатно скачать модели 

различных объектов из библиотеки 3D Warehouse через форму поиска на сайте 

SketchUp. 

SketchUp Free → 

  

https://www.sketchup.com/products/sketchup-free
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/SketchUp2_1526992232.jpg


2. Daz Studio 

 

 Платформы: Windows, macOS. 

С помощью Daz Studio можно кастомизировать, перемещать в 

пространстве и анимировать различные 3D-объекты вроде людей, животных, 

предметов. 

Вы можете создавать уникальных персонажей, миры, различные 

элементы дизайна и многое другое. Но в Daz Studio отсутствуют возможности 

моделирования и текстурирования, доступные в платных альтернативах. 

Подробную таблицу со сравнением редакторов смотрите на сайте проекта. 

Daz Studio → 

  

https://lifehacker.ru/luchshie-animacionnye-filmy/
https://www.daz3d.com/get_studio
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/DAZ-Studio2_1526992691.jpg


3. Hexagon 

 

 Платформы: Windows, macOS. 

Hexagon — бесплатный инструмент для 3D-моделирования. В нём есть 

всё необходимое для создания детализированных моделей, готовых к 

финальному рендерингу. 

Среди инструментов и функций программы вы найдёте возможность 

быстрого импорта из Daz Studio, заготовки для различных объектов, кисти для 

ручного моделирования, UV-развёртку (нанесение плоских текстур на 

трёхмерный объект), продвинутые инструменты рисования и мгновенное 

затенение (instant ambient occlusion). 

Программы Daz Studio и Hexagon созданы одним разработчиком и 

дополняют друг друга. Вместе они составляют полный бесплатный комплект 

для работы с 3D-графикой. 

Hexagon → 

  

https://www.daz3d.com/get_studio
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/Hexagon2_1526992700.jpg


4. Blender 

 

 Платформы: Windows, macOS, Linux. 

Blender — это продвинутый бесплатный редактор 3D-графики с 

открытым исходным кодом, доступный для всех основных платформ. 

Разработчики постоянно развивают Blender. Он поддерживает все 

возможные операции с 3D-графикой: позволяет моделировать, 

текстурировать, анимировать, рендерить и компоновать. 

Blender → 

  

https://lifehacker.ru/komandy-linux/
https://www.blender.org/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/blender2_1526992708.jpg


5. Sculptris 

 

 Платформы: Windows, macOS. 

Если вам интересно искусство цифровой скульптуры, попробуйте 

программу Sculptris от разработчика Pixologic. Она подходит одинаково 

хорошо для любого уровня подготовки. Новички получают хороший 

стартовый инструмент, а уже опытные цифровые художники — платформу 

для быстрой и удобной реализации идей. 

Sculptris основана на редакторе ZBrush от того же разработчика — самом 

популярном приложении для цифровой скульптуры. Когда вы будете готовы 

перейти на следующий уровень, то сможете легко переключиться на ZBrush. 

Sculptris → 

  

http://pixologic.com/sculptris/
https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/Sculptris2_1526992718.jpg


6. Houdini Apprentice 

 

 Платформы: Windows, macOS, Linux. 

Houdini — инструмент для работы с 3D-анимацией и визуальными 

эффектами, который часто используют при работе над фильмами, 

телепередачами и другим медиаконтентом. 

Стоимость редактора начинается с 2 000 долларов. Но разработчики 

программы — Side Effects Software — разрешают использовать версию 

Houdini Apprentice бесплатно. Благодаря ей вы можете получить доступ ко 

всем функциям полной версии и оттачивать мастерство на личных проектах. 

Только Houdini Apprentice предназначена исключительно для некоммерческих 

и образовательных целей. 

 

 

  

https://cdn.lifehacker.ru/wp-content/uploads/2018/05/houdini2_1526992820.jpg

